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Dart-Li

ga Regulativ

1. Zweck und Geltungsbereich

1.1 Zweck
Dieses Regulativ legt die Regeln und Verfahren flr die Durchfihrung und Verwaltung der Dart-
Liga fest.

1.2 Geltungsbereich
Es gilt fur alle Spieler, Teams, Schiedsrichter und Organisatoren, die an der Dart-Liga teilnehmen
oder an deren Durchfiihrung beteiligt sind.

2. Organisatorische Bestimmungen
2.1 Ligaverwaltung

e Die Liga wird von einem Ligakomitee (mind. 3 Mitglieder) geleitet.
e Aufgaben: Spielplanerstellung, Spieltiberwachung, Regelkontrolle.

2.2 Registrierung und Teilnahme

e Registrierung und Bezahlung der Teilnahmegebuhr vor Saisonbeginn.
Jeder Spieler muss vor dem ersten Einsatz die unterzeichnete DSGVO-Erklarung einreichen.

e Anmeldeschluss: 2 Wochen vor Saisonstart.
3. Spielregeln und Formate
3.1 Spielmodi

e Abhangigvon der Ligastufe.
e Standardmodus: Double Out.

3.2 Punktesystem

Ergebnis Punkte Bemerkung

Sieg 2

Niederlage 0

Bonuspunkte variabel z. B. hochstes Checkout, 180er

4. Spielablauf und Durchfiihrung
4.1 Spielvorbereitung

e Austragung nur an anerkannten Spielstatten.
e MaBe: Dartboardhohe 1,73 m, Abwurflinie 2,37 m.

4.2 Spielabwicklung

e Jeder Spieler wirft 3 Darts pro Aufnahme.
e Abwechselnde Wiirfe, bis ein Spieler auf 0 Punkte checkt.




4.3 Spielrhythmus und Spieltage

Regelung Vorgabe

Rhythmus alle 2 Wochen

Heimspieltag frei wahlbar ja

Standardtermin (falls notig) Sonntag, 18:00 Uhr

Konsequenz bei Nichteinhaltung Streichung / Disqualifikation bei Wiederholung

4.4 Heimspielstatten

e Mind. 2 Dartboards, Standards erfullt, Abnahme durch Ligakomitee.
e Mind. 2 Tablets mit Android-Betriebssystem.

4.5 Alkoholverbot

e Im Spielbereich herrscht absolutes Alkoholverbot.
e VerstdBe: Verwarnung > Sperre > Disqualifikation.

4.6 Mannschaft

Vorgabe Regelung

TeamgroBe min. 3/ max. 8 gemeldete Spieler

Lizenz OODV-Lizenz fiir alle Spieler

Einsatz pro Spieltag max. 6 Spieler

Wechsel bis zu 3 pro Spiel erlaubt

Wiedereinsatz nach Wechsel nicht erlaubt

Nachmeldung bis 1 Woche vor ndchstem Spieltag moglich

Beispiel: Spieler H2 wird nach dem Teamgame ausgewechselt > keine Teilnahme mehr
anden Einzeln.

5. Ergebnismeldung und -wertung
5.1 Ergebnismeldung

e Meldung durch Spieler oder Kapitan innerhalb von 24 Stunden.
e Ergebnisse wochentlich auf der Website verdffentlicht.



5.2 Wertung

e Uberpriifung und Tabellenaktualisierung durch das Ligakomitee.

6. Disziplinarische MaBnahmen
6.1 VerstoBe

e Unsportlichkeit oder RegelverstoBe werden gepruft.
e Mogliche Sanktionen: Verwarnung, Punktabzug, Spielsperre, Ausschluss.

6.2 Berufung

Schriftlich binnen 7 Tagen einreichbar.

Kosten: 50 € (bei Freispruch Ruckerstattung).
7. Finanzen und Preise

7.1 Teilnahmegebiihren

Zahlung zu Saisonbeginn.
Verwendung: Verwaltung, Preise, Veranstaltungen.
Auszahlung: mind. 80 % des Teambeitrags.

7.2 Preise

e Saisonabschluss: Preise fur beste Teams und Spieler.
e Sonderpreise fur besondere Leistungen.

8. Schlussbestimmungen
8.1 Anderungen

e Anderungen nur durch Ligakomitee.
e Rechtzeitige Information aller Teilnehmer.

8.2 Haftung

e Keine Haftung des Ligakomitees fur Verletzungen oder Schaden.




